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Idea i geneza znaku

Logo Instytutu Inzynierii Materiatowej i Biomedycznej (IIMB) to nowoczesny znak o $cistym,
geometrycznym rodowodzie. Sygnet zbudowany jest na uko$nej siatce konstrukcyjnej, ktéra
z jednej strony nawiqzuje do mikroskopowej budowy krystalicznej materiatéw, a z drugiej -
do organicznych struktur komoérkowych, wigzan molekularnych oraz precyz;ji
w biomechanice. Uktad naktadajgcych sie na siebie form symbolizuje nierozerwalng fuzje
technologii z zywym organizmem. To wizualna reprezentacja punktu styku, w ktérym
nowoczesna inzynieria spotyka sie z medycyngq, tworzgc biokompatybilne rozwigzania
stuzgce ochronie ludzkiego zdrowia i zycia.

Najwigkszq sitq znaku jest jednak jego ukryty przekaz. W zgeometryzowang kompozycje
sygnetu wpleciono petny skrétowiec nazwy instytutu (IIMB). Lewa strona konstrukcji formuje
litere ,M” (reprezentujgcg materie i materiatoznawstwo), prawa rozwija sie¢ w litere ,B”
(symbolizujgcq biomedycyne i biologie), natomiast dwa wolnostojgce, ukosne moduty
w gornej czesci znaku petniqg funkcje kropek nad dwiema pochylonymi, matymi literami ,,i".
Geometria nie jest tu tylko abstrakcyjnym wzorem, ale noé$nikiem kompletnej tozsamosci
obu potqczonych i rownorzednych dyscyplin.

Kroj pisma uzyty w logotypie stanowi bezposrednie nawigzanie do typografii z gtdwnego
logo Uniwersytetu Zielonogorskiego, budujgc spdjnos¢ wizualng w ramach struktury uczelni.

Budowa znaku i siatka konstrukcyjna

Znak Instytutu Inzynierii Materiatowej i Biomedycznej (IIMB) zostat zaprojektowany
z rygorystyczng, matematycznq precyzjq. Sktada sie z dwbdch zintegrowanych elementoéw:
zgeometryzowanego sygnetu oraz dopasowanego do niego logotypu. Cato§€ kompozycji
opiera sig na zelaznych zasadach proporcji i wyréwnania.

¢ modut bazowy: podstawowq jednostkg miary catego systemu jest modut X,
definiowany jako bok najmniejszego kwadratu budujgcego sygnet. wszystkie skosy,
grubosci linii oraz odlegtosci w znaku sq Scistymi wielokrotnoSciami tej jednostki.

o siatka diagonalna: sygnet zostat oparty na rygorystycznej siatce modutowej,
pochylonej pod kgtem 45°. ten celowy zabieg nie tylko nadaje bryle inzynieryjnego
charakteru, ale pozwala na harmonijne wpisanie w niq ukrytych liter skrétowca
instytutu.

¢ anatomia sygnetu: konstrukcja oparta na siatce precyzyjnie wydziela poszczegdlne
elementy liternicze. dwa gérne, wolnostojgce moduty o wymiarach x na x to kropki
nad dwiema pochylonymi literami ,i”. lewa strona siatki buduje litere ,M", a prawa
zamyka kompozycje literg ,B".

o logotyp i relacje przestrzenne: petna nazwa instytutu, ztozona technologicznym
krojem MicrogrammaDOTMedExt, jest nierozerwalnie zwigzana z sygnetem.
odlegto§¢ w pionie i poziomie miedzy grafikq a tekstem zostata na sztywno
zdefiniowana jako 2x.

o osie kompozyciji: w uktadzie pionowym znak jest idealnie wysrodkowany. w uktadzie
poziomym zastosowano wyréwnanie lewostronne, w ktérym pionowe osie
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pomocnicze precyzyjnie pozycjonujg tekst wzgledem skrajnych punktow
i geometrycznego $rodka ciezkosci sygnetu.
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Pole ochronne znaku

Pole ochronne to minimalna, nieprzekraczalna przestrzeh wokét logo, w ktérej nie mogq
pojawi¢ sie zadne inne elementy graficzne, teksty ani krawedzie formatu (np. brzeg kartki,
linie tabeli, ramki, przyciecia).

2x

Margines pola ochronnego wynosi doktadnie 2x z kazdej strony znaku.

Pole wyznacza sie od skrajnych punktéw sygnetu oraz najdalej wysunigtych punktow
logotypu — w osi poziomej i pionowej (dla obu uktadéw znaku).
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Kolorystyka firmowa

Barwy instytutu podkreslajg technologiczny charakter badah oraz akademickg powage.
Kolory znaku zostaty zdefiniowane precyzyjnie; przy reprodukcji nalezy konsekwentnie
stosowac€ ponizsze wartosci.

« Jasny burgund: HEX #BD7B7B | RGB 189, 123, 123 | CMYK 15, 50, 40, 5

o Ciemny burgund: HEX #8E7B7B | RGB 142, 123, 123 | CMYK 35, 45, 40,15

o Jasna szarosé: HEX #A2A2A2 | RGB 162,162,162 | CMYK 35, 30, 30,0

e Ciemna szarosé: HEX #878787 | RGB 135, 135, 135 | CMYK 45, 35, 35,10

Typografia

Logotyp zostat ztozony krojem MicrogrammaDOTMedExt. To Swiadomy zabieg nawiqzujgcy
do identyfikacji wizualnej Uniwersytetu Zielonogérskiego. Szerokie proporcje kroju nadajq
znakowi inzynieryjny, technologiczny charakter.

e Zabrania sig zmiany kroju pisma w logo.
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e Do codziennej komunikacji biurowej (pisma, dokumenty, prezentacje, WWW) zaleca
sie stosowanie czytelnych krojoéw bezszeryfowych, ktére nie konkurujq z formq znaku,
np. Arial, Open Sans |ub oficjalny font komunikacyjny UZ (jesli jest wymagany).

Dopuszczalne warianty znaku
Znak wystepuje w dwéch oficjalnych uktadach (pionowym i poziomym) oraz w dwéch
restrykcyjnych wariantach kolorystycznych. Stosowanie innych wersiji jest niedozwolone.

. Wersja podstawowa (petnokolorowa)

Przeznaczona do publikacji cyfrowych (WWW, prezentacje) oraz do druku
petnokolorowego wysokiej jakosci.

2. Wersja achromatyczna (100% czarna)

Jednolita czarna bryta znaku, bez przejS¢ tonalnych. Stosowa¢ wytqcznie tam, gdzie
uzycie koloru jest niemozliwe lub niewskazane: dokumenty czarno-biate, pieczqtki,
grawer laserowy, frezowanie, ttoczenie.
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Responsywnosé¢ i minimalne rozmiary

Aby zachowaé czytelnoS¢ logotypu, znak instytutu nalezy stosowaé z zachowaniem
minimalnych rozmiardow:
e Uktad pionowy:
o druk: min. 30 mm szerokosci
o ekran: min. 150 px szerokosci
¢ Uktad poziomy:
o druk: min. 45 mm szerokosci
o ekran: min. 200 px szerokosci
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W zastosowaniach skrajnie matych (np. favicon na iimb.uz.zgora.pl, nadruk na otéwku, maty
avatar) nalezy zrezygnowac z logotypu i stosowaé wytgcznie sygnet.

L 0 4

SN

Niedozwolone modyfikacje

Konstrukcja logo jest zamknigta. W celu ochrony integralnosci wizerunku IIMB stanowczo
zabrania sie:

zmiany proporcji oraz odlegto$ci migdzy sygnetem a logotypem
modyfikacji siatki konstrukcyjnej i kgtow elementéw sygnetu
stosowania efektéw 3D, cieni, fazowania, obryséw, poswiat i filtréw
zmiany kolorystyki na inng niz zdefiniowana w ksiedze

obracania (rotowania) catosci znaku lub jego elementéw

umieszczania wersji kolorowej na ttach o niskim kontraScie lub na ztozonych
zdjeciach; w takich przypadkach stosowac tto jasne i spokojne albo dedykowang
biatg aple

Formaty plikéw i ich przeznaczenie

Do ksiegi dotgczono pakiet plikdw uzytkowych, podzielony wedtug zastosowan:

1.

Pliki do poligrafii i druku (PDF, EPS)

Pliki wektorowe (bezstratne) do przekazywania drukarniom, agencjom reklamowym
i producentom gadzetéw. Kolorystyka w plikach do druku powinna odpowiadaé
wartosciom CMYK wskazanym w niniejszej ksiedze.

Pliki do internetu i biura (SVG, PNG, JPG, WEBP)
Pliki do zastosowan ekranowych.
o PNG: przezroczyste tto, wygodne do prezentacji i dokumentow

o SVG: format wektorowy rekomendowany do wdrozen na stronie internetowej
instytutu

o JPG[WEBP: zastosowania, gdzie nie jest potrzebna przezroczystosé lub gdzie
liczy sie mniejsza waga pliku
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Szybkie zasady uzycia znaku
Ta strona to skrét dla oséb, ktére majqg ,po prostu wstawi¢ logo” i zrobi€ to poprawnie.

1. Uzywaj wytgcznie oficjalnych plikow
e Do internetu i dokumentéw: SVG (najlepsze), PNG (gdy potrzebna przezroczystos¢),
ewentualnie WEBP[JPG.
e Do druku i dla wykonawcéw: PDF[EPS (wektory).

e Nie kopiuj znaku ze zrzutéw ekranu, z Worda ani z prezentaciji (zwykle traci jako§¢ lub
ma zte kolory).

2. Zachowaj pole ochronne
o Wokét logo zawsze zostaw wolng przestrzeh: min. 2x z kazdej strony.

e Nic nie moze wchodzi€ w to pole: tekst, linie, ramki, zdjecia, krawedzie strony.

3. Nie zmieniaj proporciji i uktadu

Zabronione sq:
e rozcigganie, Sciskanie, kadrowanie
e przesuwanie sygnetu wzgledem logotypu i zmiana odstepu 2x
e obracanie znaku lub jego elementéw

e dodawanie obrysow, cieni, 3D, poswiat, gradientow, filtréw

4. Stosuj wtasciwy wariant kolorystyczny
¢ Petnokolorowy: standard w WWW, prezentacjach i druku petnokolorowym.
e 100% czarny: tylko gdy kolor jest niemozliwy (druki cz-b, pieczqtki, grawer, ttoczenie).

e Nie tworz wiasnych wariantéw kolorystycznych ani ,ulepszonych” wersiji.

5. Dbaj o kontrast i tto
e Wersje kolorowq stosuj na jasnym, spokojnym tle.
¢ Unikaj zdje€, deseni i tet o niskim kontrascie.

e Gdy tto jest trudne (np. fotografia), stosuj biatg aple pod znakiem (bez efektéw).

6. Pilnuj minimalnych rozmiaréw
e Uktad pionowy: min. 30 mm (druk) / 150 px (ekran)
e Uktad poziomy: min. 45 mm (druk) / 200 px (ekran)

e Ponizej minimum: stosuj sam sygnet.

7. Typografia w logo jest nienaruszalna
¢ Nie wolno zmienia¢ kroju pisma w logo.

e W tekstach biezgcych uzywaj fontéw bezszeryfowych (np. Arial, Open Sans).

8. Szybki wybér uktadu
e Poziomy: belki, stopki, banery, slajdy.
e Pionowy: oktadki, kwadratowe pola, miejsca o ograniczonej szerokosci.
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